1. Gruppen & Bille

* Ideal 5 Spieler pro Gruppe
* Jeder erhalt einen Ball in

eigener Farbe

3. Hindernisse

e Wasserhindernis:
— Ball rausnehmen und
auf Bahn setzen

— +1 Strafschlag

* Rough (hohes Gras):

— Ball darf gespielt

oder umgesetzt werden

— Umsetzen = +1 Strafschlag

5. Gewinner & Spielzeit

* Alle Schlagzahlen zusammen
ergeben deinen Score

* Wer den niedrigsten Score hat,
gewinnt!

S Izie/re &e/n

2. Abschlag & Reihenfolge

* Immer nacheinander abschlagen
e Bahn erst betreten, wenn alle
Spieler abgeschlagen haben

* Es spielt immer der, dessen Ball

am weiltesten vom lL.och entfernt ist

4. Bahnende & Aufgabe

e Bahn ist beendet, wenn alle
eingelocht haben

* Max. 8 Schlage pro Bahn — danach
wird die Bahn mit 10 Schlagen
gewertet

* Wer vorher aufgibt:

+2 Strafschlige — 12 Punkte

6. Wichtig

* Kein Anspruch auf
Alleinnutzung der Anlage

* Abbruch durch Spieler = keine
Erstattung

* Eltern haften fur ihre Kinder



